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接続用フランジの作成 ４ 

エッジフランジ上にスケッチを作成しベースフランジを2つ追加します。 

①エッジフランジ1の面上でスケッチを開始し、図の様に矩形スケッチを作成。

モデルの頂点と一致 

モデルの頂点と一致 

エッジフランジ1 

スケッチ面 

②ベースフランジ／タブ ボタンをクリック 。

③左図の様に設定しOKボタンをクリック。

結果のマージは

チェックを外す 

④エッジフランジ3の面上でスケッチを開始し、下図の様に矩形スケッチを

作成。

⑥パラメータを同様に設定しOKボタンをクリック。

エッジフランジ3 

スケッチ面 

モデルの頂点と一致 

⑤ベースフランジ／タブ ボタンをクリック 。

ベースフランジ（マルチボディ）の作成 １ 

表示方向： 左側面 

別のフランジを作成します。 

2つのベースフランジは 

マルチボディになります。 
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サブ溶接作成 ２ 

①左図の様にカットリストのボディを選択。

②選択状態で右クリックし、サブ溶接作成を選択。

③左図の様にカットリストのボディを選択し2つ目のサブ溶接を作成。

任意のボディを選択し、サブ溶接を作成します。  

1つ目のボディをクリックし、Shiftキーを押しながら選択する最後の

ボディ（トリム/延長1）をクリックすると一度に選択できます。

Point 

サブ溶接作成 

サブ溶接を作成する際、通常グラフィックス領域でボディを選択して右クリックしてもサブ溶接作成メニューは表示 

されませんが、ソリッドボディのフィルターをオンにすると表示されるようになり、グラフィックス領域からサブ溶接を 

直接作成することができます。 

①Ｆ5キーを押して選択フィルターツールバーを表示。

②ソリッドボディのフィルター      をＯＮ。 

③グラフィックス領域でCtrlキーを押しながらボディを選択。

（ドラッグでボックス選択も可能。）

④右クリック＞サブ溶接作成 を選択。

⑤フィルター解除。

④左図の様にサブ溶接フォルダを2つ選択し、サブ溶接を作成。

後でカットリストアイテムを自動作成 

する際、サブ溶接1とサブ溶接2を同じ

カットリストアイテムフォルダに収める 

ために、サブ溶接3を作成しておきま

す。こうしないとサブ溶接1と2は別々の

カットリストアイテムに分類されます。 
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